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OJOGO E O DESENVOLVIMENTO MORAL DA CRIANCA

1 - INTRODUCAO

0 jogo tem servido, ao longo dos
tempos, para varios cientistas procurarem
justificar determinados comportamentos do
ser humano de acordo com o seu préprio
desenvoivimento. E a actividade mals tipica-
mente infantl, em todos os tempos e em
todas as culturas, indepesndentemente da
idade, raca ou origem soclal.

Desde ha multo que existem numero-
sas teorlas do jogo. Segundo Vandenplas-
Holper para Schiller (1795), "o jogo é uma
forma de arte; a crianga vive numa atmosfera
de sonho, semelhante aquela em que evolui 0
poeta ou o compositor’. Para Spencer (1872)
"o jogo de natureza sobretudo psicomotora aju-
da a crianga como aliés o animal, a canalizar
um ’excesso de energia’, ndo utilizado na luta
pela sobrevivéncia®. Para Hall "a crianga reca-
pitula, no seu desenvolvimento individual, as
diferentes etapas da filogénese, reproduzindo os
periodos pré-histéricos que a humanidade atra-
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vessou, no seu desenvolvimento no jogo. A
crianga revive e recria a vida dos povos migra-
dores, as asticias do cagador, as manobras da
guerra”. Gross (1901) vé o jogo como uma
preparacdo para a vida aduita e para o tra-
balho. Para Buhler "a satisfagdo e o prazer sdo
05 aspectos mais importantes do jogo", da mes-
ma forma para Chateau (1954) "o que carac-
teriza o jogo é a auséncia de finalidade mate-
rial". Recusando ver no jogo uma actividade
sui generls, Millar (1971) mostra como ele
entra no quadro das grandes teorias psico-
I6gicas: Behaviorismo, teoria da forma, tec-
rias psicanalfticas.

Para Huizinga "o jogo ¢ a luta por algu-
ma wisaenaopodedewdemwﬂo como a
apresentagdo de algumna coisa. Ele realiza-se na
medida em que imaginamos outro tempo, outro
espago e lutamos por essa realidade”... "0 jogo
é antes de tudo uma atitude mental'..."mesmo
nas formas mais simples, ao nivel animal, o
jogo ultrapassa os limites da actividade pura-
mente fisica ou biolégica, é uma fungdo signifi-

cante".

Este autor é, no entanto, criticado por
Calllols sobretudo no que se refere as suas
estruturas e pelo facto de nao se debrugar
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relativamente &s necessidades do jogador.
ao papel do jogo na vida dos homens. Se-
gundo este autor “temos também que conside-
rar a atitude do batoteiro, ele ndo impede 4
atitude do jogo porque conhece as regras do
jogo; no entanto porque sabe como s¢ joga, ele
fa-lo de outra maneira, transgredindo aquilo
que inicialmente estava definido na regra do
jogo. Temos também que considerar a atitude
dos desmancha - prazeres, o individuo que ndo
reconhece o jogo, que ndo joga, que o despreza.
No entanto, esta rejei¢do do jogo é aquela que
o destroi”... "O jogo € uma actividade livre, 50
joga quem quiser, arriscando tudo, podendo
mesmo ser abandonada. Para além de ser uma
actividade livre, 0 jogo é separado no tempo e
no espago, tem lugar em ocasides perfeitamente
distintas". Para Piaget, "o desenvolvimenio do
jogo inscreve-se estritamente no quadro dae sua
teoria da inteligéncia. As diferentes categorias
de jogos - jogos de exercicio, jogos simbélicos e
Jogos de regras - correspondem as sucessivas
etapas - sensorio-motora, representativa, opera-
téria - que a inteligéncia toma no decurso do
seu desenvolvimento",

Depois de analisarmos algumas con-
cepgoes atras referidas, podemos conciuir
Que para uns o jogo constitui uma prepara-
gdo do jovem para tarefas mais sérias, que
mais tarde a vida dele exigira; para outros
trata-se de um exercicic de auto-controlo
indispensavel ao individuo; outros ainda,
véem-no como uma necessidade de com-
petigdo, libertagao de energia, etc.

Nas vérias definigoes referidas existe
um elemento comum: todas consideram
gue o jogo se encontra ligado a alguma
coisa que ndo seja o proprio jogo.

Parece-nos, no entanto, que é real-
mente necessario ao estudar o jogo ultra-
passar a realidade material, a dimenséo bio-
l6gica, pois esta trata o jogo apenas como
uma descarga de energia vital, uma neces-
sidade de distensdo, um instinto de imita-
céo.

Nao interessa apenas saber o que 0
Jjogo é, é preciso saber o que ele significa
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para os jogadores porque o utilizam e quais
as consequéncias da sua prética.

A intensidade do jogo e o seu poder
de fascinagdo nao podem ser explicadas
por andlises biol6gicas e € nessa intensida-
de, nessa fascinagao, nessa capacidads de
excitar que reside a propria esséncia e ca-
racterfstica fundamental do jogo. E legftimo
considerdo como uma totalidade e é nes-
sa perspectiva que devemos analisa-lo e
compreendé-lo.

Por sua vez o jogo pressupde uma
realidade fortemente social, pelo que é pos-
sivel estudar a génese da moral através dele.
Piaget estudou 0 jogo baseado na praticada
regra, como a crianga a aplica, mais propria-
mente, 8 forma como as criangas de diferen-
tes idades aplicam efectivamente as regras
eaindaao nfvel de consciéncia das mesmas,
qual a consciéncia que a crianga tem da
obrigatoriedade da regra, ou seja, a maneira
como as criangas de diferentes idades re-
presentam o caracter obrigatério, sagrado
ou lIrrisério. a heteronomia ou autonomia
proprias das regras do jogo.

As relagoes que existem entre a pré-
tica e a consciéncia da regra sdo, efectiva-
mente, as que permitem definir melhor a
natureza psicologica das realidades morais.

Os jogos das criangas parecem cons-
tituir admiravels instituigbes sociais. Segun-
do Piaget "o jogo do berlinde é o expoente dum
sisterna muiito complexo de regras, um codigo e
toda uma jurisprudéncia. As regras desde o jogo
tal como ele é praticado em Genéve ou Neucha-
tel, constituem uma realidade social bem carac-
terizada, quer dizer uma realidade, independen-
te dos individuos e que se transmite de geragoes
para geragoes, através dum determinado tipo de
linguagem".

Duas questdes se levantam a partida:

® Como é que os individuos se adaptam
POUCO & pouco as regras, e se servem
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das mesmas em funcgdo da sua idade
e desenvolvimento mental ?

X Que consciéncia tém eles das regras,
quais os tipos de obrigagoes que daf
Ihes advém em fungdo da idade e da
continuidade da regra ?

Para responder a estas duas ques-
tdes Piaget no seu estudo, numa primeira
fase perguntou as criangas como e quando
se Joga ao berlinde e pediu-lhes para o en-
sinarem a jogar, assim como lhe explicas-
sem as suas regras. Os elementos da sua
equipa de trabalho procuraram integrar-se
no jogo e algumas das criangas envolveram-
-se de tal forma que os trataram como ver-
dadeiros parceiros.

Seguiu-se uma segunda parte, com
interrogat6rio, relativa & consciéncia da re-
gra. Comegaram por perguntar a crianga se
poderia inventar uma nova regra. As que
respondiam afirmativamente, perguntavam-
dhes se poderiam formular um novo jogo
que os colegas gostassem de jogar. Se elas
admitissem tal facto,entdo perguntavam se
achavam a nova regra Justa e se a compa-
rassem com a existente anteriormente, qual
delas seria a mals correcta.

O objectivo parece ser o de ver se
podemos, legitimamente, mudar as regras e
se uma regra é justa conforme o uso geral,
mesmo nova, ou porque é dotada dum valor
intrinseco e etemno.

Duas questdes foram levantadas pos-
teriormente:

® Teremos noés jogado sempre como
actualmente ?

" Qual a origemdas regras? Inventadas
pelas criangas ou impostas pelos pals
e grandes personalidades em geral?

O importante parece ser ode apanhar
a orientagéo do esplrito da crianga. Sera que
ela cré no valor mistico das regras ou no seu
valor decisivo ?

‘No que respeita ao nivel de aplicagéo
das regras Piaget considerou que existiam
4 fases no desenvolvimento da crianga:

" Fase motora e individual - A crianca
tem uma necessldade de ordem mo-
tora e individual. O jogo néo é sendo
pura manipulagédo motora.

H Fase egocéntrica - A crianga ndo tem
consciéncia do adversério e as rela-
¢Oes sdo sempre unilaterais. Para che-
gar & autonomia, as relagdes t8m que
passar a relagOes de tipo cooperativo.
Ja é sensivel 4s maneiras de jogar,
que observa nos companheiros mals
velhos, 0s quais tenta Imitar. A crian-
¢a, no entanto, joga sozinha sem se
preocupar em encontrar parceiros.

1 Fase da cooperacéio crescente - A
crianca a pouco e pouco vaiformando
a nogdo da regra. Cada jogador pro-
cura ganhar o que acarreta & necessk-
dade de unificar as regras do jogo e
do controlo m(tuo. H4 muito de fiutua-
¢éo no que se refers &s regras reaisdo

jogo.

H Fase do respeito pela regra - J& hé
codificagéo da regra. As regras bést
cas e as varlantes de cada um dos
jogos sdo conhecldas de toda a socie-
dade escolar.

Por sua vez, no que se refere aos
nivels de consciéncia da regra definiu trés
fases fundamentais:

1 Fase danéio consciéncla - Funcional
e motora. A regra néo é obrigat6ria.
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H Fase sagrada - A regra é algo de
divino e sagrado.

X Fase da socializacdo - A regra é to-
mada como lei. Neste estadio j4 é
possivel alterar a regra desde que to-
dos estejam de acordo. As criancas
tornam-se elas proprias legisladoras e
soberanas, tomam consciéncia da ra-
zao de ser das regras. Elas séo condi-
¢Oes necessdrias para um entendi-
mento mutuo,

Estas trés fases parecem identificar-
se com trés tipos de condutas: condutas
motoras, condutas egocéntricas e condutas
de cooperagédo, correspondendo, igualmen-
te atrés tipos de regras: regra motora, regra
unilateral e regra reclproca.

O bebé & associal, manifestando, es-
sencialmente, condutas de natureza moto-
ra; a crianga egocéntrica é pouco apta a
cooperacéo; o adulto civilizado contempo-
rineo apresenta como caracter(stica princi-
pal a cooperagéo entre personalidades dife-
renciadas gue se consideram como iguais
entre elas.

A regra motora na sua origem confun-
de-se com o habito, resulta de uma certa
repeti¢do que nasce na ocasiao da ritualiza-
¢ao dos esquemas de adaptagdo motora. As
condutas Iniclais manifestam-se por uma ne-
cessidade de exerciclo tomando em conta a
natureza do objecto.

O egocentrismo infantil € na sua es-
séncia uma diferenciacdo entre c eu e 0
melo social. Isto leva a que as tendéncias
préprias dominem, na medida em que elas
se vao tornando conscientes para a coope-
ragdo. Existe nesta fase um respeito unilate-
ral. Por um lado a crianga esta persuadida
que existem regras verdadeiras e que tém
de conformar-se parque elas sdo sagradas
e obrigatérias, mas por outro lado, se a
crianca observa vagamente o esquema ge-
ral das regras, ela joga para sl mesma sem
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se importar com os parceiros e tem prazer
COm 0S seus praprios movimentos.

E a partir deste estadio que a crianga
toma consciéncia da regra.

Depois do respeito unilateral aparece
o respeito recfproco. O respeito mituo e a
cooperagao nac se realizam completamen-
te, sdo formas de equillbrio.

Existe uma correlagdo entre a coope-
ragéo e a consciéncia de autonomia no mo-
mento em que as criangas comegam a sub-
meter-se verdadeiramente as regras e a pra-
ticd-las segundo uma cooperagéo real. Tem
lugar uma nova concepcgdo da regra; po-
dem-se trocar as regras para que se enten-
dam, porque a sua verdade ndo estd na
tradigdo mas no acordo miituo da reciproci-
dade.

Kohlberg achou que os trabaihos de
Piaget sobre o juizo moral da crianga, eram
insuficientes do ponto de vista metodologi-
co. Através de investigacdes transversais e
posteriormente longitudinais estudou o jui-
zo moral da crianca, do adolescente e do
adulto.

Distinguiu trés grandes nivels do de-
senvolvimento moral, cada um composto
por dois estadios. Estes trés niveis consti-
tuem trés tipos diferentes de relacdes entre
o sujelto e as regras e as expectativas da
sociedade.

Nivel | - Pré-convencional : Neste
nivel a crlanga esta consciente das regras
culturais assim como as nogdes de bom e
mau, cero e errado, interpretando as con-
sequéncias da acg&o-punigéo, recompen-
sa, troca de favores e reconhecimento do
poder fisico dos que enunciam as regras. E
o nivel usado pela grande parte das criangas
com idades inferiores a dez anos.

Nivel Il - Convencional - Neste nivel
sdo valorizadas as expectativas da familia,
do grupo ou até dos pais. A atitude reflecte
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um espirito de conformidade, mas também
de lealdade relativamente & ordem social.
Nota-se ainda existir uma certa identificacao
entre os comportamentos manifestados
com os das pessoas ou grupos que as en-
volvem. E o nivel da maioria dos adolescen-
tes e adultos.

Nfivel Ill - Pés-convencional aut6-
nomo ou dos principios - Neste nivel os
individuos compreendem as regras da so-
ciedade, mas véo para além delas. E alcan-
gado por apenas uma minoria de adultos
depois dos vinte ou vinte e cinco anos. Nao
parece um nivel ao alcance de qualquer um.

VerificAmos dois tipos de analise da
moral do homem que embora defendam os
mesmos principlos, utlitzaram métodos dife-
rentes: Piaget tendo por base a anélise do
jogo e Kohlberg utilizando o didlogo com o
sujeito a partir de situagdes hipotéticas na
tradicéo do método clinico.

No entanto, o desenvolvimento dos
valores morals através das actividades ffsi-
cas, através do jogo, parece ser uma verda-
de inquestionavel.

Com o problema das regras e san-
goes liga-se 0 processo de sociabilizagéo.
O jogo é uma das formas mals elementares
para a ocorréncia de todo o processc de
sociabilizacdo. S&o impostos, naturalmente
determinados padroes culturals. Para Hui-
zinga "¢ no jogo e pelo jogo que a sociedade
avanga, surge e se desenvolve'.

O jogo sendo um sistema de regras,
desenrola-se num tempo, havendo uma se-
quéncia em cada momento em que se de-
senrofa o jogo. Por sua vez o jogador joga
0 jogo que ele sente @ o que o espectador
vé.

Segundo Huizinga "Todo o jogo tem as
suas regras e sao estas que determinam aquilo
que vale dentro do mundo temporal circunscrito
por ele. As regras dos jogos sdo absolutas e ndo

permitem discussdo. A desobediéncia as regras
implica a derrocada do mundo do jogo. O jogo
pode entdo considerar-se como uma actividade
livre, conscientemente tomada como ndo séria
e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo
capaz de absorver o jogador de um modo total".

Para Caillois "As regras sdo insepardveis
do jogo, se bem que adquiram uma existéncia
institucional, fazendo parte da sua natureza.
Sdo elas que o transformam em elemento de
cultura fecundo e decisivo”.

Os jogos de regras supdem, necessa-
riamente, relagdes sociais ou inter-indivi-
duais. A regra é uma regularidade imposta
pelo grupo e de tal forma que a sua violagdo
representa uma falta. S&o jogos de combi-
nagdes sensério-motoras com competigéo
dos individuos e regulamentados quer por
um cédigo transmitido de geragdo em gera-
¢ao, quer por acordos momentaneos.

O jogo de regras parece ter lugar
desde sempre na vida da crianca. Segundo
Anténio Cabral "todo o jogo, mesmo o do bebé,
obedece a um regulamento, implicito ou expli-
cito. A partir dos seis/sete anos a enunciagdo
das regras e 0 seu respeito impde-se como fend-
meno natural do desenvolvimento. Durante os
primeiros anos de vida, as regras sdo desconhe-
cidas e nenhuma crianga tem, antes de agir, a
minima consciéncia de que sem uma conduta
adequada, ndo pode alcangar o objectivo hidi-
co".

Segundo Vandenplas-Holper "pode-
mos, no entanto, considerar que os jogos de
regras comegam a desenvolver-se entre os qua-
{ro e os sete anos mas sio sobretudo praticados
entre os sete e os onze anos, prolongando-se
durante toda a vida sob a forma de desportos
ou de jogos de sociedade ".

Estes jogos favorecem a crianga,
contribuindo para o desenvolvimento soclal
e afectivo. Permite-lhes controlar a sua
agressividade e desenvolver capacidades
cognitivas tais como a atengéo e a concen-
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tragao. Outros ainda, ajudam a crianga a
construir em interacgao com os companhei-
ros certas nogdes operatorias.

Para que o jogo se desenrole da me-
Ihor maneira possivel, os jogadores tém de
levar as regras a sério e opdr-se, por conse-
guinte, a toda a veleidade de batota. Devem
também utiliza-las de um modo assaz, flex|-
vel, adaptando-as as necessidades muta-
veis da situagio.

A cooperagéo é fundamental para se
atingir o objectivo pretendido, de contrério
fracassa facllmente. Ela aparece assim de
forma espontanea. E neste clima de coope-
racao e de seguranga que a crianca aprende
a ter confianga em si prépria e no outro.

Todos os psicdlogos e pedagegos
admitem que a crianga deve aprender, por
intermédio dos diferentes agentes socializa-
dores, a controlar o seu comportamento,
para poder funcionar adequadamente na
sociedade.

O jogo é de forma inquestionével um
agente socializante por exceléncia.

A evolugéo da prética dos jogos e a
concepgéo relativa as regras do jogo, assim
como &s sangdes de que a crianga € objec-
to, ilustram de igual modo a passagem da
heteronomia & autonomia.

Ao observar um jogo de criancas pa-
rece-nos, no entanto, gue nem todas as
criancas se comportam da mesma forma,
manifestam frequentemente comportamen-
tos de lideranga ocorrendo, por vezes a
figura do batocteiro. Parece-nos de igual
modo que a submissdo dos mais fracos aos
mais fortes acontece com frequéncia e que
tal facto poder4 influenciar de forma deter-
minante o desenvolvimento do jogo.

2 - OBJECTO DO ESTUDO

2.1. - Enunciado do problema

Temos verificado por diversas vezes
que nem todas as criangas manifestam o
mesmo comportamento quando jogam. A
sua reacdo édiferente consoante o contexto
em que esta inserido ou até de acordo com
o seu estado de esplrito.

Daublebsky apercebeu-se que nos
jogos de criancas entre os 10 e 0s 13 anos,
estes eram essencialmente competitivos.
Os chefes eram sempre as mesmas crian-
Gas, outras eram sempre passivas e domi-
nadas.

Visa este trabalho analisar o compor-
tamento de criangas em situagéao de jogo no
que respeita a aplicagdo das regras, assim
como analisar o nfvel de compreenséo das
mesmas.Pretende igualmente detectar a
presenga de lideres no jogo e verificar até
que ponto eles poderéao condicionar o seu
desenvolvimento.

O estudo é feito com base na obser-
vagao directa dos comportamentos da
crianca em jogo e ainda em entrevistas rea-
lizadas a cada um deles.

2.2. - Objectivos do estudo

Os abjectivos gerais do estudo apre-
sentados no ponto anterior poderdo ser cla-
rificados através de vérios objectivos espe-
cfficos, os quais passamos a enumerar:
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" Verfficar se existemn comportamentos
de lideranga manifestados por parte
de alguns elementos que tomam parte

do jogo.

1 Verificar se existem diferengas entre o
numero de faltas impostas pelo lider
aos restantes elementos do grupo e o
nimerc de faltas impostas por qual-
quer outro elemento, sempre que
acontece uma violagio s regras.

R Verificar se aquando da marcagéo das
faltas ocorridas no jogo existem dife-
rengas entre 0 nimero de cobrangas
feitas por parte do lider e o nimero de
cobrangas executadas pelos restan-
tes elementos do jogo.

X Verificar se o lider é contrariado na
marcacdo de uma falta que na sua
opinidc deveria acontecer.

1 Verificar se existem diferengas entre 0
nivel de aplicagdo das regras manifes-
tado pelo lider e o nivel de aplicagéo
das regras manifestado pelos restan-
tes elementos do jogo.

x Verificar se existem diferengas entre o
nivel de consciéncia das regras mani-
festado pelo lider e o nfvel de cons-
ciéncia das regras manifestados pelos
restantes elementos do jogo.

X Verificar se, de acordo com o desen-
volvimento do jogo, este é condicio-
nado pela acgéo do lider.

2.3. - Hip6teses

Hipétese n?1 - Existern comportamen-
tos de lideranga manifestados ao longo do
jogo por um ou mais elementos que compo-
em o grupo de jogadores.

Hipétese n® 2 - Existem diferencas sig-
nificativas entre o nmero de faltas impostas
pelo lider e o nimero de faltas impostas
pelos restantes jogadores.

Hipétese n® 3 - Existemn diferencas sig-
nificativas entre o nimero de vezes que ©
lider executa a marcagado da falta e o nimero
de vezes que tal factc ocorre por parte dos
restantes jogadores.

Hipétese n® 4 - Existem diferengas en-
tre o lider e os restantes jogadores no que
respeita ao nfvel de aplicacédo das regras e
ao nfvel de consciéncla das mesmas.

Hipétesen® 5 - O jogo é condicionado
pela acgéo do lider, de acordo com a sua
vontade.

3 . METODOS E PROCEDIMENTOS

3.1. - Caracterizacio da amostra

As criangas que compdem a amostra
do nosso estudo frequentam todos elas uma
classe do 2° ano da 22 fase do 12 ciclo do
ensino basico.

A classe é composta na sua totalida-
de por 21 alunos, sendo 9 do sexo feminino
e 12 do sexo masculino.

A amostra é constituida por 11 destas
criancas do sexo masculino, visto serem
eles que praticam com regularidade o jogo
que utilizamos para observacéo.

Das 11 criangas da nossa amostra, 8
tém 10 anos de idade e as restantes 9.
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3.2. - Condigbes de realizagédo

Antes de iniciar o estudo acompanha-
mos © dia a dia escolar dos alunos durante
uma semana. Assistimos, a algumas aulas e
permanecemos junto das criangas, durante
o tempo do intervalo, para que se habituas-
sem & nossa presenga.

VerificAmos que nos intervalos das
aulas os rapazes daquela classe, ocupavam
esse tempo jogando uma espécie de fute-
bol, com regras simplificadas. Por sua vez
as raparigas nédo realizavam quaiquer tipo
de jogo, passando o tempo a conversar.

Questiondmos os rapazes sobre a
sua preferéncia no que respeita aos joges
que faziam na escola. Logo nos fol respon-
dido que era o 'futebol" sempre que nac
chovesse. Houve elementos que lhe chama-
ram 0 "jogo da bola".

Pedimos-lhes que nos ensinassem a
jogar a esse jogo tal qual eles o jogavam e
que nos explicassem as suas regras. As
criangas desde logo se prontificaram a fazé-
lo. Essa explicagédo decorreu no dia seguin-
te, ndo nos sendo permitido, no entanto
participar no jogo, pois segundo as criangas
éramos muito grandes e poderfamos dese-
quilibrar o mesmo. A explicacdo embora
decorresse na presenca de todos os ele-
mentos, fol o Vasco que tomou a iniciativa e
que conduziu todo o processo.

Entretanto, foi solicitado & professora
da classe que pedisse aos seus alunos que

respondessem a um questiondrio para a ela-
boragédo de um teste sociométrico, a fim de
podermos verificar se haveria ou ndo algum
ou alguns alunos que reunissem a preferén-
cla por parte dos colegas e que, portanto,
tivessem algumas tendénclas para, even-
tualmente, liderarem alguns envolvimentos

de grupo.

Depois de analisados os resultados
obtidos fizemos entdo a primeira observa-
gdo do jogo, com o objectivo de identificar-
mos a ocorréncia de comportamentos de
lideranga por parte de um ou mais elemen-
tos durante a realizagdo do mesmo.

Seguidamente e com base nas cate-
gorias de observagao definidas para o estu-
do teve lugar uma segunda observagéo por
parte de dols observadores.

Calculou-se entéo a fidelidade da ob-
servacao registada, com base no método de
Bellack e como os valores nos davam a
garantia de fidelidade pretendida, reallzou-
se finalmente a andlise dos comportamen-
tos manifestados pelos alunos no decurso
do jogo em causa.

3.3. - Varidveis do estudo

As varidveis do estudo coincidem
com as categorias efou sub-categorias do
sistema de observacéo utilizado, as quais
passamos a descrever:
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CATEGORIAS

SUB-CATEGORIAS

1 - comportamento manigestados pelos va-
rios elementos da amostra durante a reliza-
¢ao do jogo.

2 - marcacao do castigo, dando cumprimen-
to a infracgdo cometida.

3 - nivel de aplicagao das regras, por parte
dos elementos da amostra.

4 - nfvel de consciéncia das regras, por parte
dos alunos da amostra,

1.1 - violagio de uma regra do jogo € o
respectivo castigo ocorre sem imposi¢io de
nenhum jogador,

1.2 - violagdo de uma regra e o respectivo
castigo ocorre por imposi¢io do lider.

1.3 - violagio de uma regra e o respectivo
castigo ocorre por imposigdo de um jogador
que ndo € lider.

As duas primelras categorias do estu-
doforam analisadas tendo por base a obser-
vacao directa do jogo.

A terceira categoria foi analisada ten-
do por base uma entrevista feita com cada
uma das criangas da amostra.

Para melhor esclarecer este assunto
descreveremos seguidamente as categorias
e sub-categorias do estudo, dando exem-
plos de cada uma delas:

1- Comportamentos manifestados
pelos véarios elementos da amostra durante
a realizagéo do jogo:

1 registo dos comportamentos obser-
vAveis no que respeita a aplicagio das
regras e do desenvolvimento do jogo.

Ex: - 0 jogador delibera sobre a mar-
cagdo da falta apds a ocorréncia de uma

infracgéo. D4 indicagbes aos colegas sobre
aspectos de organizagéo do jogo.

1.1- Registo do ndmero de infracgoes
ocorridas, cuja punicdo através da marca-
céo de uma falta decorreu de comum acor-
do, sem imposi¢é&o de qualquer discussio,

Ex: - a bola saiu pela linha lateral e o
jogo segulu com o langamento lateral sem
discusséo por parte dos elementos do jogo.

1.2- Violagdo de uma regra e o res-
l;:'adecttvo castigo ocorre por imposicdo do
er.

Quando se regista uma violag&o das
regras o castigo é apontado pelo lider e este
impbe a sua vontade embora ndo seja a
opini&o de outros elementos do jogo.

Ex: A bola sai pela finha de fundo e 0
lider diz que é canto. Embora outros elemen-
tos digam que é pontapé de baliza ele impde
a sua vontade.
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1.3- Violag@o de uma regra e o res-
pectivo castigo ocorre por imposigao de um
elemento que ndo 6 lider.

Quando se reglsta uma violagao das
regras ela é apontada por elementos que
ndo sejam o lider e embora contra vontade
deste o respectivo castigo tem lugar.

Ex: A bola passa entre as duas pedras
que fazem de postes da baliza e os elemen-
tos da equipa atacante gritam "golo". O lider
diz que nédo é, pois a bola passou ao lado,
no entanto aqueles impoem a sua vontade.

2 - Execugao técnica, dando cumpri-
mento a uma infracgéo as regras cometida.
ApoGs a violacac a uma regra, verificar qual
o jogador que se encarrega de cobrar o
castigo respectivo.

3 - Nivel de aplicagcdo das regras.
Depois da observagéo do jogo e apés a
entrevista efectuada aos alunos, verificar
qual o seu estadio de desenvolvimento no
que respeita 2 aplicagdo das regras tendo
como referéncia os estadios definidos por
Piaget.

4 - Nivel de consciéncia da regra.
Apds a entrevista realizada, verificar qual o
nivel de consciéncia da regra manifestado
pelos elementos da amostra, tendo como
referéncia os estadios de desenvolvimento
definidos por Piaget.

3-4 - Técnicas e instrumentos de
observacéo e medida utilizados.

A técnica utilizada na observagéo fol

a técnica de observacio directa, de tipo

naturalista, fazendo o registo de ocorréncia

no que respeita aos comportamentos refe-

{rjentes as duas primeiras categorias do estu-
0.

No que respeita as Ultimas duas cate-
gorias foi feito um inquérito aos alunos utili-
zando o método da entrevista directa a to-
dos os elementos da amostra, mas de forma
individualizada. Posteriormente foi feita a
anélise dos contelidos das respostas dadas
pelas criancgas.

4 - APRESENTACAO E DISCUSSAQO DOS
RESULTADOS

4.1. - Descricéo do jogo

A descrigao do jogo tem por base a
explicagao dada pelos elementos da nossa
amostra sobre as regras e a forma como se
jogava.

Nome do jogo

Curiosamente foram dois os nomes
indicados pelos elementos da nossa amos-
tra para o jogo que praticavam. Na sua maio-
ria, disseram-nos que era o "Jogo do futebol",
mas dois deles referiram-no como sendo o
"jogo da bola".

Participagiio humana

O jogo é disputado por duas equipas
de cinco elementos cada. Assim dos onze
elementos que constituem a nossa amostra
umdeles fica de fora. VeriflcAmos, no entan-
1o, que ndo era sempre © Mesmo.

Material

Para o jogo se realizar é necessario
uma bola, que um dos elementos tras de
casa, o qual tem sempre direito a jogar.
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Verificdmos, igualmente, que a bola
néo fol sempre a mesma durante os varios
dias em que estivemos presentes.

Espaco de jogo

O jogo decorreu num terrenc de for-
ma rectangular, que correspondia a um dos
espacgos do recreio da escola. Numa das
partes laterafs e num dos topos os limites do
espago eram marcados por dois muros.

Desenvolvimento do jogo
Organizacio

O tempo de jogo é o tempo total do
intervalo (mais ou menos 30 minutos) e nao
tem paragens.

Nio existe equipamento adequado
para cada uma das equipas fazendo 0s |o-
gadores a distingdo entre colegas da mes-
ma equipa e adversarios pelo conhecimento
miituo existente entre eles.

Regras do jogo

1- O objectivo do jogo é conseguir
marcar golo, ou seja fazer passar a bola
entre as duas pedras que definem a baliza
da equipa contraria.

2- 0 jogo inicia-se com cada uma das
equipas no seu meio campo. A bola esta
sobre a linha central e uma das equipas tem
a sua posse. O jogo comega quando um
jogador da equipa que sai com a bola, a
passa com o pé a outro elemento da mesma
equipa. Cada dia sal uma equipa coma bola.
Quando as equipas estdo preparadas, o
jogo comega sem que alguém o ordene.

3- Sempre que é golo a bola val ao
centro e reinicia-se o jogo, saindo a equipa
que o sofreu.

4- S6 o guarda-redes pode jogar a
bola & mée. Quando qualquer outro jogador
o fizer, tem lugar um pontapé livre no local
onde fol cometida a infracgdo, executado
por um elemento da equipa contréria.

§5- A bola esté fora quando ultrapassa
as linhas limites do campo ou passa por
cima dos muros.

Quando uitrapassa a linha lateral tem
lugar um langamento de linha lateral e é
realizado por um elemento da equipa con-
traria aquele que a atirou para fora do cam-
po. Este acto realiza-se & mdo. No entanto
se a bola bater nos muros néo é considerada
fora.

Se ultrapassa a linha de um dos topos
ou bate no muro situado no outro topo e fol
atirada por um elemento da equipa que ata-
ca, tem lugar um pontapé de baliza, que 6
executado por um dos elementos da equipa
que defende com a bola parada junto a sua
baliza.

Se pelo contrério a bola é atirada por
um dos elementos da equipa que defende,
tem lugar um pontapé de canto, o qual é
marcado por um elemento da equipa ata-
cante e a bola é colocada junto ao vértice
entre a linha de fundo e a linha lateral.

Néo se pode:

K Pontapear um adversario.

 +4

Passar rasteiras a um adversario.

¥ Empurrar um adversério.

o

Bater num adversério.

o

Puxar um adversério.
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Sempre que uma destas situagbes
acontece, tem lugar um pontapé livre no
local onde foi cometida a infracgdo e é exe-
cutado por um elemento da equipa contra-
ria. Pontapé livre € um gesto técnico cuja
execucdo se faz através de um passe ou um
remate com o pé.

7- As infracgOes apontadas nos pon-
tos 4 e 6, desde que cometidas por um
elemento da equipa gue defende préximo
da sua baliza sdo punidas com a marcacao

de um "penalty”.

Para a marcacgéo deste, o guarda-re-
des marca seis passos na perpendicular &
sua linha de baliza e desse local vai ser
marcado o "penaity". Aquando da sua mar-
cagao, que é executada por um elementoda
equipa que sofreu a Infracgéo, todos os res-
tantes jogadorestém que estar atrdsdalinha
da bola, com excepgdo do guarda-redes,
que colocado na linha da sua baliza tentara
defender a bola. O "penaity" é marcado com

o pé.

Nota: Todas as regras atras descritas
tém por base a observagdo do jogo e o
relato realizado por todos os elementos da
nossa amostra.

4.3.- Teste sociométrico realizado
na sala de aula

Fol elaborado um teste sociométrico
o qual foi efectuado pelos alunos. O teste
utilizado foi do tipo "trés critérios-trés esco-
thas". Através do teste demos a cada crianga
a possibilidade de referir trés escolhas de
preferéncia e trés escolhas de rejeicéo para
cada um dos critérios.

Questdes do teste:

1 - Com quem gostavas mais de jogar
nos intervalos.
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2 - Com quem gostas menos de jogar
nos intervalos.

3 - Se fosses a uma visita de estudo,
quem gostavas que se sentasse a teu lado.

4 - Se fosses a uma visita de estudo,
quem nao gostarias que se sentasse a teu
lado.

&5 - Se fizesses um trabalho de grupo
com quem gostarlas de trabalhar.

6 - Se fizesses um trabalho de grupo
com quem ndo gostarias de trabalhar.

Analisernos entdo os resultados obti-
dos em termos de preferéncias:

Na totalidade dos elementos da clas-
se distinguiram-se enire os rapazes 0 Zée 0
Daniel, com 14 e 17 escolhas no total, en-
quanto nas raparigas a Carina, a Clatidiaea
Joana reuniram o maior nimero de prefe-
rénclas, respectivamente 21, 19 ¢ 17. Entre
0 Zé e o Daniel houve escolha totaimente
reciproca, 0 mesmo acontecendo entre a
Carina e a Joana.

VerificAmos que as escolhas obtidas
vieram quase exclusivamente de elemeantos
do mesmo sexo.

No que respeita ao primeiro critério
que esté relacionado com o jogo verifica-
mos que o Daniel, 0 2é e 0 Manuel reuniram
as preferéncias por parte dos seus colegas
com 5, 4 e 4 escolhas respectivamente. Es-
tes trés alunos escolheram-se reciproca-
mente naste critério.

Relativamente &s raparigas a Carina e
a Joana obtiveram o malor nimero de esco-
lhas, 7 e 5 respectivamente.

Na totalidade dos elementos da clas-
se verificAmos que entre os rapazes se dis-
tinguiam o Joaquim e o Rul, pois foram os
que obtiveram maior nGmero de rejeigdes,
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as quais se repartiram por rapazes e raparl-
gas de forma quase idéntica. Por sua vez o
André e o Tlago foram os que tiveram me-
nos, 0 e 1 respectivamente.

Entre as raparigas a Vanessa com 20
e a Carla com 16 foram as que obtiveram
mais rejeicdes, enquanto a Carina com0, a
Joana e a ClalGdia com 2 respectivamente,
foram as menos rejeitadas.

No que respelta ao primeiro critério e
entre os rapazes 0 André, o Daniel, o Nelson
e o Tiago obtiveram todos 0 rejeigdes; os
mais rejeitados foram o Nuno, o Miguel e o
Rui com 5, 4 e 3 respectivamente.

Nao que respeita as raparigas a Cris-
tina, Carina e a Joana obtiveram 0 enquanto
que a Maria e a Susana ambas com 3, foram
as que obtiveram mais rejeigoes.

De acordo com os valores obtidos
verificdmos quais os rapazes e raparigas
com melhores posigbes sociométricas den-
tro dos 2 sub-grupos gue compunham a
classe.

Através do nimero de escolhas e re-
cusas obtidas por eles podemos afirmar que
o André, o Daniel e 0 Z¢é foram os elementos
masculinos melhor aceites na classe, por
parte dos rapazes e que o Nuno, o Joaquim
e o Rui foram os menos bem aceites.

4.4. - Anélise do comportamento
dos elementos da nossa amostra em si-
tuacéo de jogo

Através da analise do jogo procuré-
mos verificar de que forma os elementos
melhor e pior aceites na classe se manifes-
tavam no decorrer do mesmo.

Seleccionamos, entdo, quatro cate-
gorias de observagao gue estavam relacio-
nadas com a aplicagéo das regras no jogo:

1 - Numero de infracgdes as regras
que eram marcadas sem qualquer tipo de
discusséo pelos intervenientes no jogo.

2 - Ndmero de infracgbes as regras
que eram sancionadas ap6s alguma discus-
séo e que acabavam por ser impostas por
alguém.

3 - verificar guem marcava a respec-
tiva falta para dar seguimento ao jogo.

4 - Outros comportamentos dignos
de registo.

Fizemos a primeira observagdo e ana-
lisamos os dados recothidos:

1 - Ocorreram 11 infracgOes as re-
gras, marcadas sem qualquer tipo de dis-
CUSSAO.

2 - Ocorreram 9 infracgdes as regras,

que apos discussdo foram impostas por 1
elemento da nossa amostra:

* 8 Impostas pelo Rui

* 1 imposta pelo Nuno

Esta Uitima ocorreu ap6s a saida
momenténea do Jogo por parte do Nuno e
que s6 voltou na condigéo de ser respeitada
a sua vontade.

3 - As 20 faltas ocorridas durante o
jogo foram marcadas pelos seguintes ele-
mentos:
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Rui 9 ( equipa A ), Nuno marcou 3 (
equipa B ), Daniel 2 ( equipa A ), André
marcou 2 ( equipa B ), Manuel marcou 2 (
equipa B ), Zé marcou 2 (equipa B ).

4 - Qutros comportamentos

" Dos 11 elementos disponfveis para o
jogo 5 deles (Nuno, André, Manuel, Zé
e Jorge) formaram uma equipa, s 5
elementos da outra equipa foram es-
colhidos peio Rui. O Miguel ficou de
fora vendo os restantes elementos jo-
gar.

® O Rul val marcar um pontapé de haliza
e diz a um adversério para sair da sua
frente.

r O Daniel vai marcar um pontapé de
canto e o Rui deslocando-se para jun-
to dele diz a colegas e adversarios
para se afastarem pois ndo podem
estar tdo perto do local da marcacgdo
do livre.

O Ruidiscute com os colegas quando
se verifica insucesso por parte da sua
equipa, mals propriamente quando a
equipa contraria marcou um golo.

2 Por Imposicgéo do Rul tem lugar uma
substituicdo na sua equipa. Sai o Tia-
go e entra o Miguel.

" Sempre que a bola estava na possedo
guarda-redes da equipa do Rui a bola
era passada a este mesmo jogador.

5 A bola é passada constantemnente ao
Vasco pelos seus colegas.

O resuitado final do jogo foi de 3 para
a equipa do Rui 1 para a outra equipa. Os
golos foram marcados 2 pelo Rui, 1 pelo
Daniel e 1 pelo Zé.

Apobs a primeira observagao e depois
de ponderados os dados obtidos, pensé-
mos que estariamos perante a presenga de
um lider no jogo que contrariava os resuita-
dos obtidos no teste sociométrico. Um dos
elementos mais rejeitados pelos colegas no
teste, impunha-se perante eles no jogo e
acabava por ser respeitado.

Fizemos uma segunda observacio
com quatro categorias que passamos ades-
crever:

1 - Ndmero de infracgdes as regras
gue eram marcadas sem qualquer tipo de
discussao.

2 - Niimero defaltas marcadas impos-
tas pelo lider.

3 -Nomero de faltas marcadas impos-
tas por qualquer elemento, & excepgdo do
lider.

4 - Registo de quem cobria o castigo
a falta ocorrida.

Analisemos os resultados obtidos:

No que respeita a primeira categoria
registaram-se 13 infracgdes as regras, mar-
cadas sem discusséo.

No que respeita & segunda categoria
registdmos 9 faltas marcadas impostas pelo
lider.

No que respeita a terceira categoria
ocorreu 1 falta marcada, imposta por um
outro elemento que néo era o lider.

No que se refere & quarta categoria
registamos que nas 23 faltas marcadas ao
longo do jego, os castigos foram cobrados
pelos seguintes elementos:

Zé - 1, Manuel - 1, Miguei - 1, Daniel -
2, Jorge - 2, Nuno - 5, Rui - 11.
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Neste jogo o resuitado final fol de 4
para a equipa do Rui, 1 para a outra equipa.
Os golos foram marcados pelos seguintes
jogadores: 3 o Rui, 1 o Filipe e 1 0 Zé.

Neste jogo o Tiago foi o elemento que
ficou de fora a ver jogar.

Depois dos resultados obtidos pode-
mos concluir que estivemos perante um I
der no jogo que contrariava os resultados
obtidos no teste sociométrico. Este lider,
aparece devido a sua natural apeténcia para
o jogo e tal facto leva os colegas a respeita-
rem-no e a juigarem-no como o melhor,
como nos foi revelado por alguns dos ele-
mentos da nossa amostra.

O jogo decorreu sob uma influéncia
determinante por parte do lider que o condi-
cionou, ndo sé ao nivel da aplicagdo das
regras como até no que se refere ao préprio
desenvolvimento do mesmo, como se pode-
ra verificar por tudo o que dissemos anterior-
ments.

4.5. - Nivel de aplicacéio das regras

Analisemos algumas das respostas
dadas a questbes levantadas por nos:

Quando lhes perguntdmos para gue
servia o risco que sempre faziam ao meio do
campo, responderam-nos que era para o
dividir ao meio. Relativamente & sua utilida-
de disseram-nos que nédo sabiam, mas que
era assim, pois na televisdo ou quando fam
com os pals ao futebol observavam tal facto.
Apenas o Rui justificou melhor, dizendo que
era para quando se comegasse 0 jogo ou
houvesse golo as equipas ficassem cada
uma no seu meio campo.

Outra questao que foi respondida de
diversas maneiras diz respeito a marcagao
da pequena area.

Referiram que nem sempre a marca-
vam. Por vezes esqueciam-se, mas também
ndo fazia mal. Outros disseram-nos que
aquela era a area do guarda-redes e que
servia para este saber até onde poderia
agarrar a bola & mdo. O Rui para além disso
disse-nos que também seria para marcar 0
pontapé de baliza.

Perguntdmos-lhes até que altura de-
veria passar a bola entre as duas pedras da
baliza para que fosse considerado golo. To-
dos eles disseram que era até onde o guarda
redes lhe chegasse. O Rui, no entanto, refe-
riu que &as vezes havia discusséo por causa
disso e que j4 ali deveriam ter posto umas
balizas.

Estas foram as questoes mais polémi-
cas que constatamos relativamente s re-
gras, no que se refere ao nivel de aplicagdo
das mesmas por parte dos elementos da
nossa amostra.

Verificamos também o facto de 9 das
onze criangas chamarem a este jogo o "jogo
de futebol", dizendo duas delas que era o
“jogo da bola".

Parece-nos, no que diz respeito ao
nivel de aplicagéo das regras dos elementos
da nossa amostra, que existe um esplrito
que os acompanha durante todo o jogo, ou
seja a vontade de ganhar. As regras ndo nos
pareceram, algumas delas, j& devidamente
codificadas, ou seja conhecidas por todos
os elementos. Parece-me que estio a sentir
a necessidade de unificarem as regras, ha-
vendo fiutuagéo no que se refere 4 aplicagdo
das mesmas, ocorrendo discussdes perma-
nentes e que normalmente terminam com a
imposicao do mais forte.

Registdmos ainda o facto de todos
nos terem afirmado que era através da tele-
viséo ou do jogo real que fam aprendendo
cada vez mais. Manifestaram o desejo de
jogarem num campo a "sério" pois all ndo
tinham as balizas para poderem jogar.
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Tendo como referéncia os niveis de
aplicacdo das regras definidos por Piaget,
pareceu-nos que os elementos da nossa

amostra estariam na fase da cooperacédo.

crescente. Apenas o Rui se mostrou comum
nivel diferente, mais préximo da fase do
respeito pela regra revelando, no entanto,
algumas oscilagdes na sua aplicagéo.

4.8. - Nivel de consciéncia das re-
gras

Fizemos entdo uma segunda parte do
inquérito, este referente ao nivel de cons-
ciéncia da regra. Passemos entdo a analisar
as entrevistas registadas:

O formulério assentou em quatro
questdes fundamentais:

1 - Quem pensas que criou as regras
deste jogo ? Criangas ou aduitos ?

2 - Achas que sempre se jogou as-
sim?

3 - Quem te ensinou as regras deste
jogo ?

4 - Achas que se podem alterar as
regras deste jogo ? Serias capaz de criar
uma regra nova para este jogo ?

Andlige dos contelidos das respos-
tas dadas

Analisemos os graficos abaixo indica-
dos:

Quem criou as regras ?

Quem ensinou 7

Jogou-se sempre de igual forma 7

ouve ol
2

Podemos alterar as regras ?
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De acordo com os dados acima des-
critos teremos de realgar o facto de grande
parte dos elementos da nossa amostra con-
siderarem que as regras sao criadas pelos
adultos e ainda a dificuldade manifestada
em aceitar as alteragoes as regras do jogo
em causa.

Parece-nos poder concluir que ao ni-
vel da consciéncia das regras todos os ele-
mentos da nossa amostra estardo ainda na
fase da sacralizagéio da regra, com a excep-
¢ao do Zé e do Rui, que parecem entender
que elas podem, ser alteradas desde que
todos estejJam de acordo. No entanto, o
Vasco é o (inico que se destaca, aceitando
que as criangas devem ser legisladoras e
soberanas ao nivel da codificagédo das re-
gras. Parece ser o (nico que se poderd
encontrar huma fase de autonomia plena
(fase de soclalizacio). Todos os outros re-
velam ainda um estadio de heteronomia
(fase de sacralizacéo).

5 - CONCLUSOES

De acordo com as hip6teses por nds
formuladas no infcio podemos concluir que
se confirmaramasn? 1,2, 3, 4 e6. Ahipotese
n2 5 foi rejeitada.

Assim, podemos concluir que no que
respelta aos elementos da nossa amostra
verificou-se a existéncia de um lider (Rui)
que dada a sua influéncia, condicionou o
desenvolvimento do jogo. Foi ele que impos
a sua vontade por diversas vezes, quer no
que respeita & aplicagéo das regras, quer na
organizagdo e dinamizagdao do jogo, tal
como podemos verificar através das conclu-
sdes apresentadas passo a passo.

Ao nfvel da aplicagdo das regras veri-
ficamos que embora existissem algumas di-
ferengas entre o lider e os restantes elemen-
tos, parece-nos que, tendo por base os es-
tadios definidos por Plaget todos estariam

num nivel de cooperagéo crescente, pois
verificou-se uma certa flutuaco no gue se
refere aos conceitos de aplicacdo das re-
gras do jogo.

Finalmente, no que respeita ao nfvel
de consciéncia das regras, parece-nos exis-
tirem diferengas entre o estadio do lider e
dos restantes elementos. O lider manifesta-
se, claramente, num nivel que se poderd
enquadrar na fase de soclallzacéo, enquan-
to os restantes elementos se encontram na
fase da sacralizac&o.

A forma como o Iider se revelou foi
para nds uma surpresa, tendo sm conta os
resultados obtidos através do teste soclo-
métrico. No entanto, ap6s a andlise do jogo
percebemo-lo, dada a superioridade mani-
festada por aquele elemento, quer no que
respeita ao conhecimento demonstrado,
quer peia apeténcia manifestada para o de-
sempenho do mesmo.

Digno de realce ¢ o facto de os cole-

gas o respeitarem, apesar das imposictes
ocorridas,

O jogo é na verdade um fenémeno
social em que os papéis desempenhados
por cada elemento sdo fundamentais. No
caso presente a existéncia do lider, parece-
nos vantajoso, no sentido em que ajuda ao
desenvolvimento e & aprendizagem dos res-
tantes elementos que fizeram parte da nossa
amostra de estudo.

6 - RECOMENDACOES

I Aumento do nimero de elementos
das amostras a estudar.

. Aumento do leque de escaldes etarios
a fim de se poderem determinar com
malor rigor os estddios em que se
encontram os elementos da amostra.
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X Analisar os comportamentos de ele-
mentos do sexo feminino e estabele-
cer as respectivas diferengas com os
do sexo oposto.

H Realizar estudos longitudinais e trans-
versais no sentido de se poder inferir
ao nivel das conclusoes retiradas.

X Anglisar 0 comportamento dos ele-
mentos da amostra nc que respeita ac
seu desempenho em diversos jogos.

BIBLIOGRAFIA

BIGGS, J.B.; "A escolaridade e o desenvol-
vimento moral", in Piaget - Psicologia e
Educagéo. Moraes Editores, Lisboa - 1879
CABRAL, Anténio; Teoria do jogo. Editorial
Notlcias, Lisboa, 1990

CAILLOIS, Roger; Teoria de los juegos.
Editorial Seix Barral, S.A Barcelona, 1958
Définition du jeux. Antropologia do Jogo,
Antologia de textos organizados por Jorge
Crespo. ISEF - 1978

CHATEAU, Jean; Evolution et classification
des jeux. Antropologia do Jogo, Antologia
de textos organizados por Jorge Crespo.
ISEF - 1979.

GRAHAM, D.; "O desenvolvimento Moral: A
abordagem sob a perspectiva da cognigao
e do desenvolvimento®, in Piaget - Psicolo-
gia e Educacéo. Moraes Editores, Lisboa -
1979

HUIZINGA, Johan; Natureza e significado
do Jogo como fenbmeno cultural Antropo-
logia do Jogo, Antologla de textos organiza-
dos por Jorge Crespo. ISEF - 1979.
LIUBLINSKAIA, A.A.; O desenvolvimento
da crianga através do jogo. Antropologia do
Jogo, Antologia de textos organizados por
Jorge Crespo. ISEF - 1979.

KOHLBERG, Lawrence; Estadios morales
y moralizacién. El enfoque cognitivo - evolu-
tivo. Infancia y aprendizage, 1882, 18, 33-51.
MAUSS, Marcel; Os jogos. Antropologia do
Jogo, Antologia de textos organizado por
Jorge Crespo. ISEF, 1979.

NORTHWAY, Mary; WELD, Lindsay; Tes-
tes Sociométricos. Livros Horizonte, S/D.
PIAGET, Jean; Le jugementmoral chezI'en-
fant. A explicacéo do jogo. Antropologia do
Jogo, Antologia de textos organizados por
Jorge Crespo. ISEF, 1979.

A classificag&o dos jogos e sua evolugéo a
partir do aparecimento da linguagem. Antro-
pologia do Jogo, Antologia de textos orga-
nizados por Jorge Crespo. ISEF - 1979.
VANDENPLAS, Christiane; HOLPER; Edu-
cagéo e desenvolvimento social da crianga.
Livraria Aimedina, Coimbra - 1983.
WALLON, Henri; Le jeux. Antropologia do
Jogo, Antologia de textos organizados por
Jorge Crespo. ISEF - 1879.

-RETRATOS DE ARTE
.FOTOGRAFIA PROFISSIONAL

Rua de Mértola, 63

7 800 BEJA




